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ALTER GESCHLECHT HEIMATLAND
SIPPE KLAN STAMM RANG/WERGILD
KULTUR SCHLAGWORTE Heldenpunkte

PHYSISCHE FAHIGKEITEN MENTALE FAHIGKEITEN
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BENBENBENBENS
BENBENBENBENS
CCCLCCCLEELLE

RPN ESUWRAX =T A
MAGISCHE FAHIGKEITEN

Pantheon Affinititen [Gottestaten]
Anhetung von
Grosser Gott
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BEZIEHUNGEN
Verbiindere I_l Feinde

KNontakie Patron

Initilerter von
Geweihter von
Jiinger von

Lur Sippe
Zum Klan
Zum Stainm

Schutzbefohlene

Runen

Gelolgsleute
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PERSOHNLICHKEIT/NACHTEILE

Tugenden

Fernkampf

Massenkampf
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