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PHYSISCHE FÄHIGKEITEN

MAGISCHE FÄHIGKEITEN

MENTALE FÄHIGKEITEN

 PERSÖHNLICHKEIT/NACHTEILE 

BEZIEHUNGEN
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NAME     ALTER  GESCHLECHT  HEIMATLAND 
SIPPE           KLAN      STAMM   RANG/WERGiLD 
KULTUR    SCHLAGWORTE         Heldenpunkte 


